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онлайн. Для цього також можуть бути задіяні асинхронні елементи нав-

чання, такі як онлайн курс та попередньо записані відео.  

Корисним є досвід університету Маннгайм з впровадження гібрідного 
формату навчання. 

Підготовлені ними методичні рекомендації з планування гібридних 
занять, спілкування аудиторії та віртуального класу, поєднання синхрон-
них та асинхронних методів взаємодії дозволять налагодити гібрідний 
формат в наших умовах. 

Таким чином, комбінація очних та дистанційних форм навчання, син-
хронної та асинхронної взаїмодії дозволяє забезпечити безперервність 
фахової підготовки в умовах військового часу.  
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Анотація. Робота присвячена дослідженню проблеми впровадження техно-

логій гейміфікації у систему освіти. На підставі проведеного аналізу зроблені ре-

комендації щодо систематизації досліджено в цій царині, з використанням підхо-

дів машинного навчання та інструментарію інтелектуального аналізу даних. 

Ключові слова: гейміфікація освіти, інструментарій гейміфікації, машинне 

навчання. 
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Abstract. The paper is devoted to the study of the problem of introducing 

gamification technologies into the education system. Based on the analysis, 

recommendations were made for the systematization of research in this area, using 

machine learning approaches and tools intelligent data analysis. 

Keywords: gamification of education, gamification tools, machine learning. 

 

Гейміфіка́ція (ігровізація, геймізація, англ. gamification) – викорис-

тання ігрових практик та механізмів у неігровому контексті з метою залу-

чення кінцевих користувачів до розв’язання проблеми [1, 2]. Цей термін 

з’явився у 80-х роках ХХ сторіччя та був введений завдяки шаленій попу-

лярності багатокористувацької відеогри MUD1, що поєднувала елемен-

ти рольової гри, hack and slash, інтерактивної літератури та надавала змогу 

у режимі реального часу одночасно взаємодіяти декільком гравцям і спіл-

куватися при цьому у чаті. З початку 2010-х років ідея гейміфікації стала 

одним із ключових трендів мотивації персоналу у багатьох бізнес-

структурах. Джейн Мак-Гонал у своїй книзі “Reality Is Broken: Why Games 

Make us Better and How they Can Change the World” спрогнозував, що до 

2015 року ринок гейміфікації досягне $15 млрд, й вона проникне в усі 

сфери людської діяльності, у тому числі й в освіту [3].  

Можемо з певністю стверджувати, що прогноз Джейна Мак-Гонала 

справдився. Поступово процес гейміфікації (ігровізації) набув поширення 

в усіх сферах нашої життєдіяльності і, звісно ж, сфера сучасної освіти не 

стала винятком. У 2020 році експерти компанії Growth Engineering засвід-

чили, що гейміфікацію використовують понад 70% компаній зі списку 

компаній Global 2000 та в подальшому прогнозують, що глобальний ринок 

гейміфікації зросте до 30,7 мільярда доларів США до 2025 року при сере-

дньорічному темпі зростання (CAGR) у 27,4%. [4]. При цьому, на сьогод-

нішній день найбільше використовує гейміфіковані рішення роздрібна 

торгівля, займаючи 28,6% ринку, освіта ж слідує за нею як наступний за 

популярністю сектор [4]. 

Очевидно, що проблеми, впровадження елементів гейміфікації в осві-

тній процес, не оминули зацікавленості вітчизняних та зарубіжних учених. 

Для прикладу, у своїх роботах Лі Шелдон (Lee Sheldon) досліджував ви-

користання прототипів багатокористувацької гри для створення навчаль-

них курсів закладів освіти [5]; вплив ефекту ігор на мотивацію в навчанні, 

у своїх роботах розглядали Дональд Кларк (Donald Clark), Ничкало Н., 

Матяш Н., Смотр О. [6–9]; гейміфікацію як сучасний напрям вітчизняної 

освіти досліджували Переяславська С, Смагіна О. [10] та інші. 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
https://www.wiki.uk-ua.nina.az/%D0%A0%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BE%D0%B2%D0%B0_%D0%B2%D1%96%D0%B4%D0%B5%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0.html
https://www.wiki.uk-ua.nina.az/%D0%86%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%B8%D0%B2%D0%BD%D0%B0_%D0%BB%D1%96%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%B0%D1%82%D1%83%D1%80%D0%B0.html
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Проте, не зважаючи на значну кількість публікацій у цій царині, мо-

жемо стверджувати, що знання про те, як гейміфікувати діяльність відпо-

відно до специфіки освітнього контексту, все ще обмежені. Інколи склада-

ється враження, що стрімкий процес впровадження гейміфікації у найріз-

номанітніших її проявах в освітній процес, випередив дослідників у розу-

мінні її механізмів і методів. Адже різноманіття форм гейміфікації, реалі-

зованих на сьогодні в освітньому процесі дійсно вражає. Для прикладу, 

наведемо лише частину найбільш популярних з них: 

− гра, як інструмент психологічного впливу;  

− гра, як інструмент отримання знання з окремих галузей; 

− гра, як інструмент оволодіння практичними навичками;  

− гра, як інструмент командної роботи 

−  гра, як інструмент для створення інновації;  

− гра, як симуляція;  

− гра як засіб дискусії;  

− гра, як інструмент для досліджень тощо.  

Однак, на сьогодні все ж не вистачає систематизованих та обґрунто-

ваних досліджень щодо того, які елементи гри, у яких її проявах та для 

якого контингенту, можуть бути найбільш прийнятними, та за яких обста-

вин стимулюватимуть бажану поведінку. 

На нашу думку, одним з найперспективніших напрямків проведення 

таких досліджень є використання підходів машинного навчання та інстру-

ментарію інтелектуального аналізу даних. Для прикладу, на рис. 1 відо-

бражено, частину результатів багатокласової класифікації за допомогою 

AutoML (Pycaret) рівня адаптивності груп, до онлайн-гри, як симуляції. 
 

 

Рисунок 1. – Частина результатів Multiclass Classification AutoML 

З наведеного рисунка видно, що найкращий рівень адаптивності у 

школярів, вікова категорія – 11-15 років, стать – чоловіча.  
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