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АНОТАЦІЯ 

Семьонова Марія Романівна «Проектування та розроблення WEB-сервісу 

організації оптових закупівель безпекової продукції». Дипломна робота за 

спеціальністю 122 «Комп’ютерні науки», складається з текстової частини, що 

містить 3 розділи, 68 сторінок, 1 таблицю, 25 рисунків, 31 джерело. 

Об’єкт дослідження – технологічні особливості  процесу розробки дизайну 

інтерфейсу e-commerce веб-сервісу оптової закупівлі безпекової продукції на 

основі концепту для веб-сайту PRO/TEC. 

Мета роботи – дослідити цільову аудиторію, проаналізувати ринок 

конкурентів, розробити інформаційну архітектуру алгоритму роботи e-commerce 

веб-сервісу та протестувати фінальний концепту веб-сервісу.  

Проведено аналіз використання сучасних засобів розробки веб-сервісів для 

створення магазину електронної комерції та забезпечення можливості 

тестування потенційними користувачами готового концепту продукту. 

Здійснено розробку UI/UX дизайну та проектування основних компонентів 

веб-сайту. 

Розроблено структурну схему проекту та здійснено візуалізацію даного 

веб-сервісу за допомогою ком’ютерного забезпечення Figma. 

Ключові слова: КОМП’ЮТЕРНІ НАУКИ, ВЕБ-СЕРВІС, ІНТЕРФЕЙС, 

БЕЗПЕКОВА ПРОДУКЦІЯ, UI/UX ДИЗАЙН, FIGMA, E-COMMERCE.  
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ABSTRACT 

Semonova Mariia Romanivna “Design and development of a WEB service for 

the organization of wholesale purchases of safety products”. Graduation work on the 

specialty 122 "Computer Science" consists of a text part containing 3 sections, 68 

pages, 1 table, 25 figures, 31 sources. 

The object of research is the technological features of the design process of the 

e-commerce interface design of the web service for the wholesale purchase of security 

products based on the concept for the PRO/TEC website. 

The purpose of the work is to research the target audience, analyze the market 

of competitors, develop the information architecture of the e-commerce web service 

algorithm and test the final concept of the web service. 

An analysis of the use of modern means of developing web services for creating 

an e-commerce store and providing the possibility of testing the finished product 

concept by potential users was carried out. 

Developed UI/UX design and designed the main components of the website. 

The structural diagram of the project was developed and the visualization of this 

web service was carried out with the help of Figma computer support. 

Keywords: COMPUTER SCIENCES, WEB SERVICE, INTERFACE, 

SAFETY PRODUCTS, UI/UX DESIGN, FIGMA, E-COMMERCE.  
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ЗАГАЛЬНІ ВИСНОВКИ 

Основним завданням цієї роботи було дослідити предметну область 

створення e-commerce веб-сервісу.  

Практичним завданням даної роботи було пройти всі етапи створення UX 

частини дизайну сайту та застосувати набуті навички з UI дизайну при 

проектуванні вигляду інтерфейсу в програмі Figma. Провести тестування 

фінального концепту веб-сервісу. 

В ході розробки дипломної роботи всі поставлені задачі було реалізовано 

в повній мірі. Проведено інформаційний і літературний огляд важливості UI/UX 

дизайну в розробці веб-сайтів, e-commerce веб-сервісу за допомогою UI/UX 

правил в порівнянні з веб-конструкторами. Досліджено потребу в створенні веб-

сервісу для бізнесу та проведено дослідження продуктів, їхньої актуальності та 

проведення аналізу конкурентів. Визначено цільову аудиторію на основі анкети 

для користувачів у вигляді узагальненої персони.  

Розроблено інформаційну архітектуру сайту. Створено UI/UX дизайн e-

commerce веб-сайту у програмі Figma. Створено скетчі відповідно до 

інформаційної архітектури сайту, після чого їх було деталізовано у вигляді 

вайрфреймів, на основі яких створено готові прототипи головної сторінки веб-

сайту, категорій товарів, що представлено у вигляді меню, каталога товарів, 

сторінки товару, кошика та сторінок процесу оформлення замовлення. 

Здійснено тестування прототипу веб-сервісу та визначено проблемні точки 

для користувачів, та виправлено їх на кращі рішення. 
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