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АНОТАЦІЯ 

 

Михайло Кунинець «Проєктування та розроблення кросплатформного 

інтерактивного застосунку для відпрацювання практичних вправ на базі мобільних 

платформ». Дипломна робота за спеціальністю 122 “Комп’ютерні науки” складається з 

текстової частини, що містить 3 розділи, 62 ст., 23 рис., 5 табл., 18 джерел. 

Об’єкт досліджень – кросплатформенний додаток для інтерактивного 

практичного навчання здобувачів освіти різних спеціальностей. 

Мета роботи – дослідження та розробка кросплатформенного додатку з 

покращеними можливостями для інтерактивного практичного вивчення та 

перевірки вправ широкого спектру проєктів. 

Магістерська кваліфікаційна робота бере за основу розробку 

кросплатформненого додатку для практичного відпрацювання різноманітного 

матеріалу та збільшення можливостей для покращення освітнього процесу. 

Проведено порівняння різних платформ для вивчення матеріалу, як тих, 

що використовуються в закладах освіти так і тих, котрі доступні будь-кому на 

відкритих порталах, проаналізовано їх переваги та недоліки, зроблено висновки 

щодо покращення сервісів котрі використовуються в освітньому процесі на 

основі відповідних спостережень, це надасть додатку можливості в плані 

покращення ефективності засвоєння навчального матеріалу та зменшення 

витрати часу викладачами на формування завдань. 

На основі отриманих результатів внаслідок проведеного аналізу, виникає 

потреба у розробці додатку котрий надає можливість, завдяки реалізації 

алгоритму мовами програмування C# та Java, покращити навчальний процес та 

збільшити ефективність засвоєння відповідного матеріалу студентами. 

 

ПЛАТФОРМА  MOODLE, ВІРТУАЛЬНЕ НАВЧАЛЬНЕ СЕРЕДОВИЩЕ, 

ДЕСТРУКТИРИЗАЦІЯ, ТЕХНОЛОГІЇ ПРАКТИЧНОГО НАВЧАННЯ, 

DESKTOP ЗАСТОСУНОК, ANDROID ЗАСТОСУНОК,  СТАТИСТИЧНИЙ 

РОЗПОДІЛ, СТАТИСТИЧНІ РЕЗУЛЬТАТИ, СMS.  
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ABSTRACT 

Mykhailo Kunynets "Development and research of an application with 

increased interactivity for cross-platform training of IT specialists who study 

different types of programming languages." The thesis on specialty 122 "Computer 

Sciences" consists of a text part containing 3 chapters, 62 articles, 23 figures, 5 

tables, 18 sources. 

The object of research is platforms for practical training in various types of 

programming languages for the training of IT specialists. 

The purpose of the work is the development and research of an application 

with improved possibilities for practical study and verification of programming 

exercises. 

The object of research is a cross-platform platform for practical training using a 

developed application for students of various specialties. 

The purpose of the work is the development and research of an application 

with improved opportunities for practical study and verification of exercises of a 

wide range of projects. 

The master's qualification work is based on the development of a cross-

platform application for practical practice of various material and increasing 

opportunities for improving the educational process. 

A comparison of various platforms for studying the material, both those used in 

educational institutions and those available to anyone on open portals, was 

conducted, their advantages and disadvantages were analyzed, conclusions were 

drawn regarding the improvement of services used in the educational process based 

on relevant observations, this will provide the application with opportunities to 

improve the efficiency of assimilation of educational material and reduce the time 

spent by teachers on creating tasks. 

Based on the results obtained as a result of the conducted analysis, there is a 

need to develop an application that provides an opportunity, thanks to the 
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implementation of the algorithm in the programming languages C# and Java, to 

improve the educational process and increase the efficiency of learning the relevant 

material by students. 

PLATFORM, MOODLE, VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENT, 

DESTRUCTURIZATION, AUTOMATION, PROGRAMMING LANGUAGES, 

PRACTICAL LEARNING TECHNOLOGIES, DESKTOP APPLICATION, 

ANDROID APPLICATION, STATISTICAL DISTRIBUTION, STATISTICAL 

RESULTS, CMS.  
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ВИСНОВКИ 

 

Основним результатом дослідження стала розробка концептуально нової 

технології формування практичних навичок з можливістю мобільного доступу 

до навчального контенту. Були отримані наступні результати: 

  

1. Принципово нова технологія набуття практичних навичок у різних 

сферах, яка дозволяє отримати віддалений доступ до індивідуальних 

практичних занять без прив'язки до конкретного робочого місця, шляхом 

розробки кросплатформного додатку з використанням мов 

програмування C#, Java та середовища розробки Visual Studio  

2. На основі спостережень проведено дослідження ефективності 

інноваційної технологій формування практичних навичок з 

використанням відомих математико-статистичних методів, що 

демонструє доцільність подальшого дослідження запропонованих 

технологій та їх інтеграції в освітнє середовище Львівського державного 

університету безпеки життєдіяльності. 

3. У процесі розробки технології були враховані індивідуальні особливості 

та здібності кожного студента, а також темп і концентрація студента. Це 

робить результати навчання більш відчутними і допомагає ефективніше 

формувати реальні практичні навички. 

4. Дослідження потенціалу впровадження інноваційних технологій у 

сучасну освіту показало, що існує високий потенціал для їх впровадження 

в українських державних і приватних університетах, а також у середніх 

навчальних закладах.  
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5. Результати показали, що нова технологія набуття практичних навичок є 

конкурентоспроможними у порівнянні з існуючими методами навчання 

та пропонує значні переваги для студентів, які віддають перевагу 

навчанню вдома. 

6. Головною відмінністю цієї технології є доступність і мобільність для 

навчання будь-де і будь-коли, що відповідає сучасним потребам. 

7. Технологія має велику застосуваність в різних сферах, таких як безпека 

життєдіяльності, медицина, інформаційні технології, промисловість та 

інші. Це дозволяє ширше використовувати розроблену технологію в 

усьому світі. 
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