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АНОТАЦІЯ 

Анастасія ІЛЬКІВ "Розробка 3D-моделі приміщення для укриття". 

Кваліфікаційна робота за спеціальністю 122 “Комп’ютерні науки” складається з 

текстової частини, що містить 3 розділи, 51 с., 41 рис., 8 джерел літератури. 

Об’єкт дослідження – процеси 3D візуалізації об’ємно-планувальних 

рішень об’єктів укриття. 

Предмет дослідження – інформаційно-графічні технології 3D візуалізації 

об’ємно-планувальних рішень об’єктів укриття. 

Метою роботи є розроблення інформаційно-гафічного продукту для 

візуалізації об’ємно-планувальних рішень об’єктів укриття задля вивчення 

особливостей їх експлуатації без необхідності фізичного відвідування.  

Дипломна робота орієнтована на розроблення комплексу програмних 

рішень орієнтованих на 3D візуазіацію об’ємно-планувальних рішень об’єктів 

укриття. В роботі розробленго план проєкту, технічне завдання та спеціалізацію 

на програмний продукт. В якості звірця розроблено 3D модель об’єкту укриття 

із дотриманням чинних норм та вимог законодавства. В робот і розроблено 

концепцію програмного забезпечення, яке дозволятиме здійснювати 

організований доступ до бази даних об’єктів укриття та їх об’ємно-планувальних 

рішень. Комнцепцію програмного забезпечення реалізованого засобами 

уніфікованої мови моделювання. 

 

КОМП’ЮТЕРНА ГРАФІКА, ВІЗУАЛІЗАЦІЯ, 3D-МОДЕЛЬ, ОБ’ЄКТ.  
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ABSTRACT 

Anastasia ILKIV "Development of a 3D model of a shelter." The qualification 

paper for specialty 122 "Computer science" consists of a text part containing 3 

chapters, 51 pages, 41 figures, 8 sources. 

The object of the research is the processes of 3D visualization of volumetric 

planning solutions of shelter objects. 

The subject of the research is information and graphic technologies of 3D 

visualization of volumetric planning solutions of shelter objects. 

The purpose of the work is to develop an information-graphic product for 

visualizing spatial planning solutions of shelter objects in order to study the 

peculiarities of their operation without the need for a physical visit. 

The thesis is focused on the development of a set of software solutions focused 

on 3D visualization of volumetric planning solutions of shelter objects. In the work, 

the project plan, technical task and specialization for the software product were 

developed. As an animal, a 3D model of the shelter object was developed in compliance 

with current norms and legal requirements. In the robot, a software concept was 

developed, which will allow organized access to the database of shelter objects and 

their volume-planning solutions. The concept of software implemented by means of a 

unified modeling language. 

 

COMPUTER GRAPHICS, VISUALIZATION, 3D MODEL, OBJECT.  
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ВСТУП 

 

Актуальність теми. 3D-моделювання - це процес розробки 

математичного представлення будь-якої тривимірної поверхні об'єкта за 

допомогою спеціалізованого ПЗ. Продукт моделювання є 3D-модель.  

3D-моделювання включає в себе комп’ютерну графіку, що поєднує в собі 

прийоми і інструменти, необхідні для створення об’ємних об’єктів в 

тривимірному просторі. Прийоми -  це способи формування тривимірного 

графічного об’єкту, розрахунок його параметрів, креслення «скелету» або 

об’ємної, не деталізованої, форми; витискання, нарощування і вирізання деталей 

і под. Інструментами - це професійні програми для 3D-моделювання: SolidWork, 

ProEngineering, 3DMAX. 

3D-моделювання та візуалізація використовуються при оцінці фізичних і 

технічних  особливостей виробу ще до його створення в оригінальному розмірі, 

матеріалів і комплектації або необхідно створити 3D-модель майбутнього 

інтер’єру. 

3D-моделі - є складовою презентацій та технічної документації, а також 

основою для створення прототипу виробу. 

В теперішній час, коли на  території України відбуваються бойові дії і 

немає абсолютно безпечного регіону, актуальним є питання з побудови захисних 

споруд для захисту населення або переобладнання під них приміщень. 

Об’єкт дослідження – процеси 3D візуалізації об’ємно-планувальних 

рішень об’єктів укриття. 

Предмет дослідження – інформаційно-графічні технології 3D візуалізації 

об’ємно-планувальних рішень об’єктів укриття. 

Метою роботи є розроблення інформаційно-гафічного продукту для 

візуалізації об’ємно-планувальних рішень об’єктів укриття задля вивчення 

особливостей їх експлуатації без необхідності фізичного відвідування.  

Для досягнення поставленої мети необхідно вирішити такі задачі: 
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- розглянути і вивчити вимоги до утримання та експлуатації захисних 

споруд; 

- розробити 3D-модель приміщення для укриття згідно вимог; 

- виконати моделювання програмної системи із використанням мови 

UML та розробити основні діаграми.  

Практичне значення отриманих результатів. За результатами роботи о 

розроблено проект 3D-моделі приміщення для укриття і програмної системи для 

додатку задля перегляду моделей приміщеннь, яка дасть змогу користувачам 

вивчати особливості укриттів не виходячи на реальні об’єкти. 
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ВИСНОВКИ 

На сьогоднішній день галузь 3D-моделювання займає величезну роль у 

житті сучасного суспільства  і перебуває у стані активного розвитку. Більшість 

сучасних професій пов’язані з моделюванням, а спеціалісти що працюють у 

даній сфері є широко затребуванні. Також на даний момент є актуальним 

питання про забезпечення безпеки для населення. На підставі цього можна 

зробити висновок, що розробка 3D-моделей приміщень для укриття та розробка 

системи для додатку для перегляду та вивчення приміщень буде актуальною і в 

майбутньому. Завдяки цьому будь-хто може вивчити особливості приміщень для 

укриття, в тому числі і студенти, що навчаються на факультетах, пов’язаних з 

безпекою та Цивільним Захистом. 

В результаті роботи була розроблена модель приміщення для укриття 

згідно вимог. Передбачено реалізацію вивчення особливостей приміщення, а 

також приклади приміщень з порушенням вимог. Модель створено у середовищі 

3ds Max. 

У процесі проектування запропоновано створення системи додатку для 

перегляду приміщень для укриття, задля подальшого вивчення приміщень, не 

виходячи на реальні об’єкти. У системі передбачено можливість пошуку 

найближчого об’єкту укриття у разі надзвичайних ситуацій 

Також у даній роботі було визначено вимоги до захисних споруд згідно 

Наказом МВС № 579 від 09.07.2018 «Про затвердження вимог з питань 

використання та обліку фонду захисних споруд цивільного захисту» та 

розроблено стратегію управління стейкхолдерами проекту, складено матрицю 

аналізу впливу та розроблено технічне завдання, в якому висвітлено основні 

вимоги. 
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