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Висновки 

1. На підставі аналізу предметної області було висвітлено проблематику 

ринку сервісів анімаційних студій, розглянуто їхні переваги і недоліки, як і зі 

сторони простого користувача, так і зі сторони розробника. Це надало 

можливість зясувати, що найбільш доцільно надавати інформацію клієнту в 

розрізі двох напрямків: цінової політики та змістовної тематики сервісів. 

2. На підставі аналізу сучасних методів ІАД визначено ті методи аналізу 

даних, що найбільше відповідають специфіці роботи сервісу для керування 

роботою анімаційних студій. Для організації ефективного функціонування 

сервісу для керування роботою анімаційних студій було обрано методи "Дерев 

рішень", зважаючи на їх призначення та поставлені нами завдання. Визначено, 

що доцільно організувати функціонування сервісу для керування роботою 

анімаційної студії, базуючись на алгоритмі в разі вибору клієнтом, як 

приорітетного, напряму цінової політики та алгоритмі побудови дерева 

прийняття рішень при виборі клієнтом, як приорітетного, напряму змістовної 

тематики сервісів. 

3. На підставі детального аналізу сутностей сервісів анімаційних студій 

було виділено ті рішення, які найкраще підходять для реалізації: - шаблон 

проектування для розробки сервісу – MVC (Model-View-Controller) 

архітектуру, як найбільш перспективну та гнучку; - мову розмітки веб-сторінок 

HTML; - мову програмування Java; мову відображення сторінок CSS; - 

середовище розробки IntelliJ IDEA; - середовище для роботи з базою даних - 

MySQL Workbench. 

4. Проведено розрахунок витрат на розробку проектного рішення. Згідно 

проведеного економічного обґрунтування дане проектне рішення є 

конкурентноздатним. Крім того, отримано додатній економічний ефект у 

розмірі понад 28 090 грн. і тому розробка і впровадження цього проектного 

рішення є економічно доцільними. 
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