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АНОТАЦІЯ 

Бакалаврська дипломна робота Дацка Олега Андрійовича на тему 

«Розробка Front end рішень до ігрового проєкту Grand Theft Auto MTA на базі 

фреймворку Bootstrap». Спеціальність 122 «Комп’ютерні науки». Дипломна 

робота складається з текстової частини, що містить 3 розділи, 43с., 25рис., 20 

джерел. 

Об'єктом дослідження в даній роботі є ігровий проєкт Grand Theft Auto 

MTA на базі фреймворку Bootstrap. 

Предметом дослідження виступають особливості реалізації Front end 

рішень до ігрового проєкту Grand Theft Auto MTA на базі фреймворку Bootstrap. 

Метою роботи є розробка Front end рішень до ігрового проєкту Grand Theft 

Auto MTA за допомогою безкоштовного та відкритого CSS-фреймворку, 

орієнтованого на адаптивну веб-розробку для мобільних пристроїв «Bootstrap», 

що забезпечать зростання конверсії даного ресурсу. 

Методи дослідження: аналіз програмного забезпечення для розробки Front 

end рішень ігрового проєкту.  

Навчальна значущість дипломної роботи полягає у набутті навичок 

використання сучасних інформаційних технологій для розробки Front end рішень 

ігрових проєктів на базі фреймворку Bootstrap. 

Теоретична значущість дипломної роботи: отримано теоретичні знання 

про наявні технологічні рішення, що можуть бути використані для вирішення 

проблем розробки Front end рішень ігрових проєктів на базі фреймворку 

Bootstrap. 

Практична значущість дипломної роботи полягає у розробці Front end 

рішень до ігрового проєкту Grand Theft Auto MTA на базі фреймворку Bootstrap. 

 

ІГРОВИЙ ПРОЄКТ, GRAND THEFT AUTO MTA, HTML,CSS, VISUAL 

STUDIO CODE, ФРЕЙМВОРК BOOTSTRAP , MySQL.  
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ABSTRACT 

Bachelor's thesis of Datsko Oleh Andriiovych on "Development of Front end 

solutions for the game project Grand Theft Auto MTA based on the Bootstrap 

framework". Specialty 122 "Computer Science". Thesis consists of a text part 

containing 3 sections, 43 pages, 25 figures, 20 sources of literature used. 

The object of study – the game project Grand Theft Auto MTA based on the 

Bootstrap framework. 

The subject of the study is the peculiarities of the implementation of Front end 

solutions for the Grand Theft Auto MTA game project based on the Bootstrap 

framework. 

The aim of the work is to develop Front end solutions for the Grand Theft Auto 

MTA game project using a free and open CSS framework focused on adaptive web 

development for mobile devices "Bootstrap", which will increase the conversion of this 

resource. 

Research methods: analysis of software for the development of Front end 

solutions of the game project. 

The educational significance of the thesis lies in the acquisition of skills in the 

use of modern information technology to develop Front end solutions for game projects 

based on the Bootstrap framework. 

Theoretical significance of the thesis: theoretical knowledge of existing 

technological solutions that can be used to solve problems of developing Front end 

solutions for game projects based on the Bootstrap framework. 

The practical significance of the thesis is the development of Front end solutions 

for the game project Grand Theft Auto MTA based on the Bootstrap framework. 

 

GAME PROJECT, GRAND THEFT AUTO MTA, HTML, CSS, VISUAL 

STUDIO CODE, BOOTSTRAP FRAMEWORK, MySQL. 
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ВИСНОВОК 

В результаті проведеного детального дослідження предметної області та 

порівняльного аналізу проєктів аналогів у обраній області. Прийнято рішення 

до розробки системи обрати частини готових систем проєктів аналогів, з метою 

створити покращену верстку,  яка не міститиме недоліків існуючих рішень і 

водночас матиме в собі їх переваги. 

Ґрунтуючись на проведеному аналізі сучасних інформаційних технологій 

та засобів розробки ігрових проєктів, обрано найбільш придатні для реалізації 

Front end рішень до ігрового проєкту Grand Theft Auto MTA, а саме:  

• CSS-фреймворк, орієнтовано на адаптивну веб-розробку для 

мобільних пристроїв «Bootstrap». 

• система управління базами даних – MySQL. 

• середовище розробки «WebStorm 2021.2.3.» 

• динамічну, об'єктно-орієнтовану прототипну мова програмування 

JavaScript. 

Сконструйовано структуру веб-сторінок.  

Описано вимоги до середовища та покрокове розгортання проекту з 

списком команд, які необхідно ввести у консоль, щоб завантажити на веб-ресурс 

GitHub.   

Проведено тестування реалізованих Front end рішень до ігрового проєкту 

Grand Theft Auto MTA на адаптивність. Представлено детальні скріни процесу 

тестування, що забезпечило процес фіксації та підтвердження адаптивності, 

зреалізованої розробки. 
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