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АНОТАЦІЯ 

Andriy RARYK "Design and development of a social network prototype for 

user blogs". Specialty 122 "Computer Science". Thesis consists of 3 chapters, 40 pages, 

8 figures, 18 sources. 

The object of research is software products and services for the design and 

creation of social networks. 

The aim of the work is to study the available resources for the development of 

social networks and create a project and prototype of a social network for user blogs. 

According to the results of the review of literature sources, the place of social 

networks for placing user blogs in the general array of available social networks for 

various purposes was determined. This made it possible to form a technical task. 

In the design process, the architecture of the software package was proposed. 

The implementation of system modules should be performed in the PHP programming 

language in the Symfony development environment using scripts in Javascript. 

After the development of the project, prototypes of the main working pages of 

the social network were developed. 

SOCIAL NETWORKS, USER BLOGS, DESIGN, PROTOTYPING, UML, 

JAVASCRIPT, PHP.  
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ABSTRACT 

Andriy RARYK Design and development of a social network for user blogs 

prototype. Thesis on the specialty 122 "Computer Science" consists of a text part 

containing 3 sections, 63 pages, 21 figures, 2 tables, 18 sources. 

The object of research – models and methods of algorithmization and software 

implementation of the evacuation duration calculation during a fire. 

The purpose of the work is to study the existing models and means of calculating 

the duration of evacuation in case of fire, to develop an algorithm for calculating the 

duration of evacuation according to a simplified analytical model and software 

implementation of the algorithm. 

An analytical review of modern software packages for calculating the duration 

of evacuation of people from buildings and structures during a fire, their advantages 

and disadvantages has been held. It has been found that there is no work in Ukraine to 

create such software products. This state of affairs testifies to the urgency of this work. 

Models and methods of algorithmization and software implementation of the 

evacuation duration calculation during a fire have been investigated. The simplified 

mathematical model has been taken as a basis for calculations. An algorithm for 

calculating the duration of evacuation during a fire has been developed for this model. 

The possibilities of movement of agents in horizontal sections, stairs, through 

doorways have been taken into account. 

The program on the Java FX platform for calculating the duration of the 

evacuation has been developed. The work of the program has been tested on a specific 

example. The results are comparable to similar results obtained with the known 

software package Fenix+. 

EVACUATION, SIMPLIFIED ANALYTICAL MODEL, ALGORITHM, 

JAVA FX.  
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ВИСНОВКИ 

Основна функція соціальних мереж — підтримка зв'язку між людьми, 

навіть коли вони перебувають далеко один від одного. Кожна людина може за 

допомогою соціальних мереж легко спілкуватися з друзями та колегами, а також 

здійснити пошук людей та заводити нові знайомства. На сьогоднішній день. 

Соціальні мережі займають величезну роль у житті сучасного суспільства і на 

підставі цього можна зробити висновок, що розробка нових соціальних мереж не 

втрачає актуальності навіть попри стрімкий розвиток вже наявних. 

За результатами огляду літературних джерел було визначено місце 

соцмереж для розміщення блогів користувачів у загальному масиві наявних 

соціальних мереж різного призначення. Це дало змогу сформувати технічне 

завдання. 

В результаті роботи над проектом була розроблено проект та прототип 

соціальної мережі для блогів користувачів. Передбачено реалізацію базової 

функціональності, яка передбачає наявність плагінів: файлове сховище, 

обговорення, фотогалерея, блог. Розробку соціальної мережі запроектовано на 

базі вільно розповсюджуваного відкритого програмного забезпечення із 

можливістю подальшого розширення. 

У процесі проектування запропоновано архітектуру програмного 

комплексу, реаліазацію модулів системи мовою програмування PHP у 

середовищі розробки Symfony з використанням сценаріїв мовою Javascript. 

До системи передбачено підключення додаткової функціональності. Це 

можна реалізувати за допомогою системи плагінів – вони підключаються до 

ресурсних модулів. Кожен плагін може містити віджет, показуватися на основній 

сторінці ресурсу та головній сторінці, показуватися при натисканні на відповідну 

плагіну вкладку. 

Таким чином, сторінка ресурсу складається з набору віджетів, 

налаштованих на екрані у відповідному порядку та деякої кількості вкладок для 

переходу на функціональні елементи ресурсу. Набір плагінів і віджетів, що 
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відображаються на сторінці, авторизований користувач може змінити на сторінці 

налаштування. 

Після розробки проекту розроблено прототипи основних робочих сторінок 

соціальної мережі. Описано можливість реєстрації та авторизації користувачів, 

створення та редагування особистого профілю, можливості налаштування 

віджетів та створення індивідуального дизайну, роботи із списками основних 

контактів, а також роботу сервісу створення, надсилання та отримання 

повідомлень. 
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