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проблему на ранніх стадіях, що запобігає виникненню помилки при реальному 

застосуванні програмного продукту. 

Перелік посилань 

1. Рихальський О. Ю. Методи підвищення коректності програмного 
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Бурак Назарій Євгенович,  
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nazar.burak.ac@gmail.com 
 

У тезі представлено розробку інтерактивної освітньої гри на рушії Unity, 

спрямованої на формування у дітей базових навичок безпечної поведінки. 

Проведено аналіз використання гейміфікації в навчанні, визначено ключові 

механіки, що сприяють ефективному засвоєнню матеріалу. Реалізовано ігровий 

процес із поступовим ускладненням завдань та інтерактивними підказками. 

Виконано тестування гри та проаналізовано її вплив на рівень знань і мотивацію 

користувачів. Отримані результати демонструють перспективність 

запропонованого підходу для впровадження в освітні практики.  

Annotation. The thesis presents the development of an interactive educational game 

on the Unity engine, aimed at teaching children basic safety skills. The study analyzes the 

use of gamification in education and identifies key mechanics that enhance knowledge 

retention. The gameplay is designed with gradually increasing difficulty and interactive 
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hints. The game was tested, and its impact on users’ knowledge and motivation was 

analyzed. The results demonstrate the potential of the proposed approach for 

implementation in educational practices. 

У сучасному світі технологій гейміфікація навчального процесу є ефективним 

підходом до підвищення рівня знань та мотивації учнів. Веб-ігри дозволяють 

інтегрувати освітні елементи у знайомий для дітей інтерактивний простір, роблячи 

навчання захопливим і доступним. У даній тезі представлено розробку освітньої 

веб-гри на рушії Unity, що спрямована на навчання дітей правилам безпечної 

поведінки. Головна мета проекту – створення ефективного інструменту, який 

поєднує навчання та розваги, використовуючи інноваційні методи гейміфікації. 

Веб-гра розроблена для дітей молодшого шкільного віку (1-2 класи) з акцентом 

на інтерактивне навчання. Основними темами гри є правила безпечної поведінки 

під час пожежі, поводження з небезпечними предметами та реагування у критичних 

ситуаціях. В основі методології навчання лежать принципи проблемного підходу: 

гравець стикається із завданнями, які потрібно вирішити шляхом вибору 

правильних дій. Неправильні відповіді супроводжуються поясненнями, що сприяє 

кращому засвоєнню матеріалу. 

Unity обрано як основний рушій для розробки через його потужні можливості 

для створення 2D-ігор і підтримку WebGL. Основними технічними особливостями 

проекту є: 

 різні рівні для унікального досвіду кожного проходження. 

 інтерактивні підказки для пояснення правильних рішень. 

 аналіз успішності гравця через збереження даних про виконані завдання. 

 гнучка система керування персонажем та адаптивність. 

Для ілюстрації реалізованої функціональності на Рисунку 1 представлено 

типовий ігровий рівень, що демонструє ключові механіки навчального процесу. На 

зображенні відображено інтерактивний простір, у якому гравець взаємодіє з 

об’єктами та персонажами, вирішуючи завдання, пов’язані з правилами безпечної 

поведінки. 
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Рисунок 1 – Типовий ігровий рівень інтерактивної веб-гри. 

Структура рівня побудована таким чином, щоб забезпечити поступове 

ускладнення завдань, адаптуючись до рівня знань користувача. Кожна сцена 

містить певну ситуацію, що імітує реальні обставини, з якими дитина може 

зіткнутися в повсякденному житті. Завдання гравця – обрати правильний алгоритм 

дій серед запропонованих варіантів. 

Важливим елементом є система зворотного зв’язку: у разі неправильного 

вибору гра надає інтерактивну підказку, що пояснює наслідки помилкового 

рішення та вказує на правильний варіант. Це сприяє не лише запам’ятовуванню 

інформації, а й розвитку критичного мислення. Крім того, дизайн рівня 

оптимізовано для забезпечення інтуїтивної взаємодії, що підвищує залученість 

гравця та ефективність навчання. 

Розроблена веб-гра демонструє високу ефективність у навчанні дітей безпечної 

поведінки. Гейміфікація дозволяє не лише залучати учнів до активного засвоєння 

матеріалу, а й робить процес навчання більш цікавим та інтерактивним. Подальші 

дослідження можуть бути спрямовані на розширення функціоналу гри, інтеграцію 

штучного інтелекту для персоналізації навчального процесу та впровадження 

більш складних рівнів взаємодії з користувачем. 

Для оцінки ефективності різних методів навчання була розроблена тестова 

форма, яка дозволила зібрати дані про рівень засвоєння матеріалу дітьми 1-2 класів. 
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Дослідження охоплювало дві групи по 20 дітей: перша група навчалася за 

допомогою інтерактивної гри, друга — за традиційною методикою (підручники, 

розповіді, ілюстрації). Тестування було розроблено з урахуванням особливостей 

дітей цього віку, які ще не мають достатніх навичок читання та письма. 

Таким чином, тестування підтвердило гіпотезу про те, що інтерактивні 

навчальні методи сприяють кращому засвоєнню матеріалу, підвищують мотивацію 

дітей і зменшують когнітивне навантаження, що особливо важливо для молодших 

школярів. Водночас традиційні методи мають свої переваги, зокрема в розвитку 

навичок читання та уважності до деталей, що вказує на доцільність поєднання обох 

підходів у сучасному навчанні. 

Підбиваючи підсумки важливо зазначити, що змінення форми навчання 

ефективне не лише для дітей, а й для людей старшого віку (студентів, аспірантів, 

викладачів, докторів). Усе це підтверджується вагомими результатами 

дослідження. 
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У роботі розглядається проблема створення ефективного e-commerce сайту 

для реалізації військового спорядження. Проаналізовано сучасні підходи до 

розробки таких платформ, їхні особливості, вимоги до безпеки, функціональності 

та зручності використання. Запропоновано концепцію інноваційного онлайн-

магазину, що поєднує передові веб-технології, адаптивний дизайн та оптимізовану 

структуру користувацького досвіду. 

The paper examines the challenges of developing an effective e-commerce website for 

military equipment sales. Modern approaches to platform development, key features, 

security requirements, and user experience considerations are analyzed. A concept for 


