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ВСТУП 
 

Освітня програма підготовки бакалавра зі спеціальності 
«Комп’ютерні науки» передбачає оволодіння студентами низкою 
фахових компетенцій в області програмування, досягнення яких 
організовано шляхом вивчення курсів «Об’єктно-орієнтоване 
програмування», «Системне програмування», «Клієнт-серверне 
програмування», «Програмування для мобільних платформ», «Якість 
програмного забезпечення та тестування», «Front end – розробка» 
тощо. Проте базовим та початковим курсом, який є фундаментальним 
для вивчення зазначених та інших дисциплін, є курс «Основи 
програмування». 

Основною метою цього курсу є формування базових понять з 
основ програмування. З цією метою до курсу включено два розділи: 
основи процедурного програмування та основи об’єктно-
орієнтованого програмування. Після опрацювання поданого 
матеріалу курсанти та студенти не стануть професійними 
програмістами, які використовують отримані навички для пошуку 
найбільш вигідних пропозицій на ринку праці. Курс не призначено 
також для навчання методологій програмування на рівні, що 
перевищує початковий. Його мета – висвітлення базових принципів 
сучасного програмування із наведенням зрозумілих прикладів.  

Для курсантів та студентів цей курс може стати першим щаблем 
для побудови успішної кар’єри у сфері комп’ютерних наук та 
інформаційних технологій. 
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Запитання до лекції 
 

1. Що таке наслідування? Наведіть приклади наслідування.  
2. Дайте визначення поняттям підклас та суперклас. 
3. Які клаис називають вкладеними. Перелічіть та опишіть тппи 

вкладених класів. 
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